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Lo que se necesita es poner el software apropiado frente a los teclados adecuados, de manera tal
que la gente que ama escribir para el piiblico y lo hace bien tenga una manera sencilla de
realizarlo. Un lugar para ser escuchados. Un lugar para ensefiar y aprender. Un lugar para ser

poderosos y sentir el poder de otros.
Dave Winer, Edit this Page, DaveNet, mayo de 1999.

No soy pesimista, si no, no podria ser proyectista. Me alienta lo digital, que se abran espacios
de comunicacion y participacion a través de la red. Y el disefiador como responsable de introducir

y hacer manejable la tecnologia en la vida cotidiana de las personas.

Gui Bonsiepe, Una charla de disefio. Entrevista de Lujadn Cambariere publicada en

Pdgina 12 el 12 de noviembre de 2005.

Resumen

El espacio dentro de la World Wide Web denominado blogdsfera, una interrelacion

de millones de paginas actualizadas frecuentemente por usuarios de diversas partes

del mundo, ha experimentado una escalada exponencial y sostenida en los dltimos

afios. Debido a que el germen de este fendmeno estuvo siempre presente en laWeby a
’ . . 3 .

que latecnologia sustentante del mismo es preexistente a su explosion masiva, este

trabajo analiza la relacion entre dicha situacién y las acciones de disefio que han sido

determinantes en su desarrollo.



Introduccidon

El término weblog' (al que luego se sumaria la contraccién blog) fue acufiado en el
afio 1997 por Jorn Barger, quien por esa fecha comenzé a publicar un listado de
vinculosy pequefios comentarios en su sitio personal Ilamado Robot Wisdom Weblog.
Si bien las primeras pdginas de la NCSA (National Center for Supercomputing
Applications), del CERN (Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire) o la pdgina del
navegador Mosaico (Ilamada What’s New y publicada entre 1993 y 1996) pueden ser
consideradas como weblogs prehistéricos, quienes de alguna manera consolidaron
este formato de publicacidn fueron un grupo de pioneros como Steve Boghart con el
sitio News.com, Dave Winer publicando Scripting-news.com, Michael Sippey con
Theobviousfilter.com y el mismo Jorn Barger haciendo lo propio en RobotWisdom.com

(Piscitelli, 2005).

Un blog bdsicamente es un sitio web que se actualiza con mucha frecuencia y que
recopila cronolégicamente articulos publicados la mayoria de las veces por un tnico
autor (no siendo esta una caracteristica excluyente) que muestra una visién particular
sobre sus temas de interés. Ademds sirve también como puerta de entrada a una lista
de vinculos a otros hipertextos —muchas veces a otros blogs— entramando asi una gran
red de contenidos dindmicos generados de manera frecuente por un sinnimero de
personas a través de la red. Los blogs presentan una especie de tour continuo por la
Web donde el autor cumple la funcién de un guia que se va haciendo conocido por
sus lectores. A su vez cada uno de estos espacios de comunicacion va desarrollado una

audiencia propia (Winer, 2002) debido a la gran diversidad que hay en existencia.

Gabinete de curiosidades

Una visién que nos ayuda a entender mejor las caracteristicas de los blogs es la del
periodista norteamericano Julian Dibbel quien en el articulo titulado Portrait of the

Blogger as a Young Man escribe:

Un weblog es en realidad una Wunderkammer. Esto quiere decir que la genealogia
de los weblogs no apunta hacia el mundo de las letras sino hacia la historia
temprana de los museos, hacia el «gabinete de curiosidades» o Wunderkammer
que marco el panorama cientifico del Renacimiento: una coleccién aleatoria de

objetos extrafios, habitualmente acumulados por un instruido y préspero

'Todos los términos técnicos de este trabajo se indican en negrita en su primera aparicién y figuran al

final del mismo en un Glosario.



caballero. Un conjunto de plumas de avestruz, algunas caracolas exoticas, un
coral del Pacifico Sur, una sirena momificada —los gabinetes de curiosidades
mezclaban hechos y leyendas de una manera promiscua, reflejando los intentos
que la deslumbrada civilizacion europea hacia para asimilar la superabundancia
de datos fisicos que la ciencia y las exploraciones estaban divulgando (Blood et

Al., 2002).

El término alemdn Wunderkammer fue utilizado en el Renacimiento tardio y en el
Barroco para definir una forma de «exhibicién» que en cierto sentido se puede
considerar como el primer estadio del concepto de museo tal como lo conocemos
hoy en dia. Esta manera de exponer fue muy utilizada durante los siglos XIV y XV para
hablar de las pequefas colecciones de objetos de los nobles y adinerados. Detrds de
esta idea de organizar colecciones para su exhibicidn se hallaba la fascinacién por las

rarezasy curiosidades propias de la época.’

Es [lamativo que en momentos de grandes exploraciones sobre espacios nuevos,
indefinidos y extensos —los siglos XIV y XV fueron la época de las grandes expediciones
de Europa al resto del mundo-surjan estos modelos de aglutinamiento de objetos en
colecciones admirablesy observables por aquellos que, sin tener el espiritu
aventurero necesario para iniciar estas travesias, se sienten atraidos por los resultados

obtenidos por quienes estdn dispuestos a hacerlo.

Tal como lo seiala Dibbel, hay un paralelismo muy fuerte entre estas colecciones de
rarezasy el contenido de un weblog. De alguna manera, el interés primordial de los
bloggers es hacer publicos sus hallazgos en la red y permitir a los demds navegantes
realizar —a través de sus Wunderkammern— una lectura filtrada y algo digerida del vasto
universo de la Web, tal vez con cierto espiritu narcisista, algo que Mena Trott sefialé
de manera explicita en su presentacidn en las conferencias TED en el afio 20063: | did

this for very narcissistic reasons... I’'m a blogger...!

> El término técnico Wunderkammer fue definido por primera vez en el trabajo del escritor alemdn Julius
von Schlossers titulado Die Kunst- und Wunderkammern der Spdtrenaissance (Leipzig, 1908) —publicado
también en castellano bajo el titulo de Cdmaras artisticas y maravillas del Renacimiento (Akal Ediciones,
1996)-y se utiliza también en el idioma inglés. En castellano habitualmente se habla de gabinete de
curiosidades.

3 Véase <http://www.ted.com/index.php/talks/view/id/21>.



Weblogs y el ADN de laWeb

El germen original de los weblogs estd inserto en los origenes mismos de la World
Wide Web, el sistema hipertextual que funciona sobre Internet. Desde un punto de
vista estrictamente técnico, Internet es un grupo de protocolos que permiten la
comunicacién entre maquinas, mediante un sistema de distribucién de la
informacidn. Un protocolo particular, construido sobre este grupo de protocolos
subyacentes, es el denominado HTTP, el protocolo de transferencia de hipertexto
(HyperText Transfer Protocol). El nacimiento de este protocolo dio origen a la Web (Terry

Winograd, citado en Moggridge, 2000).

La Web se utiliza entonces mediante el protocolo mencionado para transferir
documentos hipertextuales —originalmente en formato HTML (HyperText Markup
Language)— entre distintas computadoras. La informacién transferida se visualiza
mediante una aplicacién denominada navegador (browser) que a través de un proceso
de comunicacién extrae elementos de informacién (llamados documentos o pdginas)
de los servidores web (o sitios) y los presenta en la pantalla del usuario. Dicho usuario
puede entonces seguir los hipervinculos presentes en la pdgina para obtener otros
documentos o incluso enviar informacién al servidor para interactuar con él. La

accion de seguir hipervinculos es [lamada comunmente navegar por la Web.

El desarrollo original de este sistema se origina en un proyecto realizado dentro del
CERN (Centre Européen pour la Recherche Nucléaire) en el aflo 1989 donde Tim Berners-Lee
construy6 el primer prototipo de lo que hoy conocemos como la Web. El
funcionamiento de este sistema se basa en 3 estdndares que han permanecido hasta

la actualidad:

el localizador uniforme de recursos (URL — Uniform Resource Locator)

el protocolo de transferencia de hipertexo (HTTP — HyperText Transfer Protocol)

el lenguaje de marcado de hipertexto (HTML — HyperText Markup Language)

Desde lo conceptual, el objetivo del desarrollo de este sistema fue facilitar el flujo de
la informacidn entre cientificos ademds de vincular a los distintos articulos con sus
respectivas referencias permitiendo —mediante el uso de un sistema de hipertexto—

que los usuarios consulten dichas referencias a medida que fueran leyendo.

Sin embargo, el objetivo original de la Web —ademds de hacer accesible los datos—fue
también hacer factible la posibilidad de publicar informacién por todos y cada uno
de sus usuarios. Asi lo explica el mismo Tim Berners-Lee en una entrevista publicada
por la BBC:



La idea fue que cualquiera que usara la Web tuviera un espacio donde escribir.
Por lo tanto el primer navegador era un editor, un software pensado tanto para
escribir como para leer. Toda persona que usaba la Web podia escribir algo. Era
muy simple hacer una pdgina web nueva y comentar sobre lo que alguien habia
escrito anteriormente, lo que estd muy relacionado con el proceso de publicar un

weblog.

Durante afios he tratado de remarcar el hecho de que para mucha gente la Web
no era un espacio creativo. Hab{a otros editores pero editar pdginas web se
transformo en algo dificultoso y complicado para el comun de la gente. Lo que
pasé con los blogs y los wikis, estos espacios web editables, fue que se

transformaron en algo mucho mds sencillo.

Cuando alguien publica en un blog no escribe un complicado hipertexto sino
que utiliza simplemente texto. Me siento muy complacido de que la Web se esté

transformando en un medio mds creativo (Lawson, 2005).

Es claro entonces que en el origen la idea fundacional era que la Web fuese un medio
de comunicacién absolutamente bidireccional donde —a diferencia de lo que sucede
con los mass media tradicionales como la radio y la television— se consolidara la visidn
de Marshall McLuhan y Barringon Nevitt quienes sugirieron en su libro Take Today
—publicado en el afio 1972— que con la tecnologia electrénica el consumidor se
volveria un productor. Unos afios mds adelante, en 1980, el futurélogo Alvin Toffler
en The Third Wave creé el término prosumer para indicar que los roles de productores y

consumidores convergerian disftumindndose y mezcldndose.

Lo interesante —mds alld de las ideas originales de los creadores de la Web y de las
posibilidades tecnolégicas del sistema—es que el fendmeno de escrituray publicacion
on-line presenta un estado de ebullicidn continua en los dltimos afios, con una curva
de crecimiento exponencial a partir de 1999. De acuerdo a estadisticas realizadas por
Technorati en los Estados Unidos (aunque también se habla de crecimientos similares
en paises como Japdn, Corea, China, Francia y Brasil), en el mes de julio de 2005 se
creaba un nuevo blog por segundo —mds de 80.000 por dia—haciendo que la
blogésfera duplicara sutamafio cada 5 mesesy medio. Technorati aglutinaba unos
14,2 millones de weblogs y mds de 1.300 millones de links para esa fecha. Las
estadisticas en ese momento indicaban que el 55% de los blogs permanecian activos y
que ésto se habia mantenido como una constante en el dltimo afio. Ademds, un 13%

de todos los blogs eran actualizados por lo menos semanalmente (Sifry, 2005a). En



octubre de 20006, una actualizacidn de la misma estadistica indicaba que Technorati
reunia mds de 57 millones de blogs, la blogésfera doblaba su tamafio en
aproximadamente 236 dias (se creaban 100.000 blogs nuevos por dia) y que la
globalizacién continuaba en ascenso, siendo los idiomas inglés y espafiol —con un 3%
del total de los datos—los mds utilizados globalmente (Sifry, 2006). En abril de 2007,
en una tercera iteracion del mismo estudio, se indicaba que Technorati llevaba
registrados mds de 70 millones de weblogs y que por esa fecha surgian unos 120.000
nuevos cada dia (Sifry, 2007). Si bien algunos analistas consideraban que el ndmero
de weblogs activos —aquellos actualizados en los Gltimos go dias— habia llegado a una
meseta que rondaba los 15,5 millones (Green, 2007) y otros habian sefialado que los
blogs llegarian a un nimero tope en la primera mitad de 2007 (Gartner, 2000), es
notable el crecimiento que este fenémeno ha presentado en el periodo que va desde

elafio 1999 hasta el 2007.

Nuestra conjetura inicial es que, si bien el germen de la blogdsfera estuvo siempre
presente en laWeb y la tecnologia que hace posible un blog estaba desarrolladay
accesible mucho antes de que comenzara su expansion masiva y sostenida, dicha
explosion se vio favorecida por acciones de disefio. En ese sentido, nuestra
investigacion trata de analizar cudl ha sido la influencia del disefio en el desarrollo del

fenémeno de los blogs.



Tecnologia

La mayor parte de la blogésfera tiene un sustento tecnolégico en un grupo de
paquetes que conforman un set de software libre, de c6digo abierto, distribuido bajo
la licencia GPL (GNU General Public License), conocido popularmente como LAMP.
Elacrénimo LAMP —creado en el afio 1998 por el escritor Michael Kunze en un
articulo para la revista alemana Cty popularizado luego por la editorial O’Reilly y la
empresa MySQL AB-se refiere a un conjunto de programas utilizados para generar
sitios web dindmicos, en los cuales las pdginas se generan de manera automdtica
mediante el uso de un lenguaje de scripting que entrecruza los datos existentes en una
base de datos relacional con plantillas escritas en HTML. Dicho paquete se conforma
de la siguiente manera:

GNU/Linux (el sistema operativo)

Apache (el servidor de web)

MySQL (el motor de base de datos relacional)

Perl, PHP y/o Python (los lenguajes de scripting)

Para acercarnos al tratamiento de nuestra conjetura, describiremos la historia de este
conjunto de tecnologias, tratando de demostrar que las mismas tienen presencia en el
ambito de Internet desde un tiempo antes a ser utilizadas de manera masiva para
facilitar la escrituray publicacién on-line y que dicha situacién se ve modificada

luego de una importante intervencidn de disefio.

Los origenes de GNU/Linux

El corazdn de los blogs se fundamenta en el uso del sistema operativo GNU/Linux. Si
nos remontamos a su historia, el proyecto GNU comienza en el afio 1984 cuando
Richard Stallman —quien revaloriza el término hacker para hablar de su actividad
como programador (Stallman, 2002)- renuncia a su trabajo en el Massachusetts
Institute of Technology (MIT) y comienza a escribir software, con el objetivo de
desarrollar un sistema operativo similar a Unix pero de software libre (free software).

Como se explica de manera clara en El Proyecto GNU, publicado en 1998:

El término «free software» (en inglés free =libre o gratis) se malinterpreta a veces —
no tiene nada que ver con el precio. El tema es la libertad. Aqui, por lo tanto, estd
la definicion de software libre: un programa es software libre, para usted, un

usuario en particular, si:

- Usted tiene libertad para ejecutar el programa, con cualquier propdsito.



- Usted tiene la libertad para modificar el programa para adaptarlo a sus
necesidades. (Para que esta libertad sea efectiva en la prdctica, usted debe tener
acceso al codigo fuente porque modificar un programa sin disponer del codigo
fuente es extraordinariamente dificultoso.)

- Usted tiene la libertad para redistribuir copias, tanto gratis como por un cdnon.

- Usted tiene la libertad para distribuir versiones modificadas del programa, de tal

manera que la comunidad pueda beneficiarse con sus mejoras.

Como «ftee» [libre] se refiere a libertad y no a precio, no existe contradiccion
entre laventa de copias y el software libre. De hecho, la libertad para vender copias
es crucial: las colecciones de software libre que se venden en CD-ROM son
importantes para la comunidad y la venta de las mismas es una manera
importante de obtener fondos para el desarrollo de software libre. Por lo tanto, si
la gente no puede incluir un programa en dichas colecciones, dicho programa

no es software libre.

A causa de laambigiiedad de «free», la gente ha estado buscando alternativas,
pero nadie ha encontrado una alternativa apropiada. El idioma inglés tiene mds
palabras y matices que ningun otro pero carece de una palabra simple, no
ambigiia, que signifique «libre», como en libertad —«unfettered» [sin cadenas] es
la palabra que mds se acerca en significado. Otras alternativas como liberated
[liberado], freedom [libertad] y open [abierto] tienen el significado equivocado o

alguna otra desventaja (Stallman, 1998).

El trabajo de Stallman tomé otro impulso en el afio 1991 cuando aparecié en la escena
un estudiante de informdtica de la Universidad de Helsinski llamado Linus Torvalds. El
25 de agosto de 1991, Linus envié un mensaje a una lista de discusién dentro de
Usenet [lamada comp.os.minix con el titulo «¢Qué es lo que mds te gustaria ver en

minix?»:

Hello everybody out there using minix,

I'm doing a (free) operating system (just a hobby, won't be big and professional like gnu) for
386(486) AT clones. This has been brewing since april, and is starting to get ready. I'd like
any feedback on things people like/dislike in minix, as my OS resembles it somewhat (same

physical layout of the file-system (due to practical reasons) among other things).



I've currently ported bash(1.08) and gec(1.40), and things seem to work. This implies that I'll
get something practical within a few months, and I'd like to know what features most people

would want. Any suggestions are welcome, but I won't promise I'll implement them :-)

Linus (torva...@kruuna.helsinki.fi)

PS. Yes —it's free of any minix code, and it has a multi-threaded fs. It is NOT protable (uses 386
task switching etc.), and it probably never will support anything other than AT-harddisks, as
that's all I have :-( (Torvalds, 1991).

Asi fue como se originé Linux, un nombre que tiene multiples significados. Por un
lado, Linux es el ndcleo, el corazén del sistema operativo. En términos estrictos, este es
el verdadero significado de Linux. El ndcleo de un sistema operativo se ubica en la
parte mds inferior del sistemay controla el hardware. Si un programa quiere
interactuar con una impresora, por ejemplo, no se comunica directamente con la
misma sino con el ndcleo, que a su vez controla a laimpresora. Ademds de manejar
los dispositivos periféricos, el niicleo también controla el disco rigido, el uso de la
memoria, los programas que se estdn ejecutando, las conexiones de red y la seguridad
del sistema. Por otro lado, el término Linuxtambién es utilizado en referencia al
sistema operativo. El nicleo por si solo no permite tener una computadora en
funcionamiento sino que provee los basamentos sobre los que se sustenta el sistema
operativo que hace al conjunto usable. Como sistema operativo, Linux estd
conformado por el ndcleo y un set bastante amplio de programas (compiladores,
debuggers, etc.). En otros términos, el sistema operativo provee las herramientas
necesarias para programary para administrar el sistema. Debido a que muchos
programas dentro de Linux provienen originalmente del paquete GNU —desarrollado
por la Free Software Foundation—, hay quienes dicen que el sistema deberia ser lamado
GNU/Linux. Por dltimo, el término Linux también es utilizado para denominar una
distribucién: una combinacién del nicleo, las aplicaciones del sistema operativo y un
gran conjunto de programas. Una distribucién generalmente incluye herramientas
para instalar el sistema, una interfaz gréfica, paquetes de software de oficina,
navegadores web, herramientas de configuracién y demds. Debido a estos mdltiples
significados, muchas veces el término Linux resulta confuso. Técnicamente Linux es el
nucleo. Sin embargo, en el uso comin por lo general hace referencia a una

distribucién (Siever, 2005).

La combinacién del paquete GNUy el niicleo desarrollado por Linus di6 como

resultado un sistema operativo completo integrado en su totalidad por software libre.
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Si bien las razones de Linus para comenzar con este desarrollo fueron de indole
personal, en unos afios —sobre todo debido a un cambio de la licencia de uso y
distribucion que permitié la posibilidad de ganar dinero con la venta de productos
relacionados con Linux—el sistema operativo GNU/Linux habia ganado un espacio
bastante importante en el circuito corporativo, entre otras cosas tal vez debido a que
los desarrolladores del servidor de padginas web Apache lo pensaron en primera
instancia para Linux. Segin algunos analistas tecnolégicos, en el afio 1997 se
estimaba que unas 3 millones de computadoras en el mundo funcionaban utilizando
GNU/Linux (Rivlin, 2003).

El comienzo de Apache

La historia de la World Wide Web estd muy relacionada con la evolucién de la
tecnologia que la sustenta. En ese sentido el desarrollo de los servidoresy
navegadores ha sido determinante para producir el avance y la masificacion del
acceso a uno de los recurso mds utilizados de la red. La creacién del servidor Apache

ha sido uno de los factores fundamentales.

Apache es un esfuerzo de desarrollo colaborativo de software —en este sentido tiene
bastante que ver con la historia del proyecto GNU/Linux—con el objetivo de crear una
implementaciéon de un servidor de pdginas web que sea robusta, equiparable a sus
pares comerciales, con muy buenas caracteristicasy de cédigo libre y abierto. Este
proyecto estd administrado por un grupo de voluntarios ubicados en distintas partes
del mundo que utilizan Internety la Web para comunicarse, planeary efectuar el
desarrollo de este servidor y la documentacién que lo acompaiia. Este
emprendimiento depende de la Apache Software Foundation y cientos de usuarios han
contribuido al mismo con ideas, c6digo y documentacién (The Apache HTTP Server

Project, 2005a).

En términos histéricos y de acuerdo a lo que describen sus propios realizadores, en
febrero de 1995 el servidor web mds popular era NCSA httpd, desarrollado por Rob
McCool en el National Center for Supercomputing Applications (NCSA), de la Universidad
de lllinois. Sin embargo, como el desarrollo de este producto se hallaba detenido se
habia originado una situacién donde muchos webmasters desarrollaban sus propias
extensionesy parches (en informdtica un parche es una porcién de software
desarrollada para actualizar o solucionar problemas en un programa existente). Un
pequeiio grupo de estos desarrolladores se aglutinaron con el objetivo de coordinar
estos cambios y utilizando NCSA httpd 1.3 como base (al que se le agregaron todos los

parches publicados y se le hicieron todas las mejoras posibles) en abril de 1995

11



hicieron piblico el lanzamiento de la versién 0.6.2 del servidor Apache (The Apache

HTTP Server Project, 2005a).

Esta situacién —entre otras— permitié el crecimiento exponencial que se dio en la etapa
inicial de la web, debido a que en ese momento Apache era el inico servidor de web
gratuito y de cddigo abierto existente en la red. En abril del afio 2007 Apache tenia un
porcentaje estimado del 58,86% del total de los servidores web, seguido por un
servidor desarrollado por Microsoft con un 31,13%, un producto de la empresa Sun
con un 1,68%, lighttpd con un 1,22% y Zeus con un 0,43% (Netcraft, 2007). De una
manera indiscutida, hasta el momento, Apache es el lider absoluto en materia de

servidores web.

Los inicios de MySQL

Guardar, organizar, indexar y obtener conjuntos de datos es un hecho casi tan antiguo
como la historia escrita de la humanidad. ¢Qué otra cosa es sino una biblioteca? Una
base de datos—como podriamos decir que es nuestro ejemplo de la biblioteca—es
toda coleccion de datos que permite una interaccién rdpiday efectiva con los
mismos. El criterio de organizacién hace de este conjunto de datos algo valioso, ya
que sin una manera efectiva en tiempo y recursos de acceder al mismo resultaria
inutil. Las bases de datos almacenadas en formatos como el papel tienen tremendas
desventajas cuando crecen en tamafio. En principio requieren de un enorme espacio
fisicoy el proceso necesario para encontrar cierta informacién puede demandar una
considerable cantidad de tiempo. El almacenamiento electrénico de los datos hace
que estos problemas se minimicen. En términos informdticos, una base de datos
también se define como una coleccién estructurada de datos organizados de manera
tal que permiten la bdsqueda rdpida mediante una computadora. Existen diferentes
tipos de bases de datos respondiendo a diferentes modelos de organizacién de los

mismos como jerdrquico, orientado a objetos o relacional (Manovich, 2001).

De los diferentes modelos de bases de datos existentes, uno de los mds utilizados en la
actualidad es el detipo relacional. Dicho modelo tiene sus origenes en los afios 70,
cuando fue formulado por Edgar Codd de los laboratorios IBM de San José,
California. La idea fundamental detrds del trabajo de Codd es que entre los distintos
datos hay «relaciones» que pueden considerarse de manera légica, siendo los
elementos de una base de datos «tablas» compuestas por «registros» (filas dentro de
unatabla) y «<campos» (columnas dentro de una tabla). El contenido de toda base de
datos puede ser almacenado, listado, actualizado o eliminado —una estructura légica

denominada CRUD (Create, Retrieve, Update, Delete)— de manera dindmica mediante
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«consultas». El lenguage mds habitual para construir las consultas a este tipo de bases
de datos se denomina SQL (Structured Query Language). Los paquetes de software que
permiten el manejo de bases de datos electrénicas son llamados DBMS (Database
Management Systems) y en particular los que sirven para administrar bases de datos
relacionales, RDBMS (Relational Database Management System). Tal es el caso de MySQL

y de su antecesor, mSQL.

Con anterioridad al afio 1994 las soluciones comerciales lideres en el control de bases
de datos mediante lenguaje SQL eran bdsicamente Oracle, Sybase e Informix. Todas
ellas desarrolladas para manejar enormes vollimenes de datos con relaciones
complejas. Eran soluciones poderosas pero también necesitaban una gran cantidad
de recursos computacionalesy eran muy costosas. Estaban apuntadas a las
necesidades de las grandes compaiiias y universidades que no tenian problema en
incluir dentro de sus presupuestos anuales el costo de instalaciéon y mantenimiento de
este tipo de productos. Para usuarios de menor escala, las posibilidades eran algunos
pequeiios paquetes de software destinados casi al mercado hogareiio o bien algunas
otras soluciones que por un lado tenian los mismos requerimientos que las de alto

costo y que como desventaja no utilizaban SQL (como por ejemplo Postgres).

En ese momento, David Hughes desarrollé un sistema de monitoreo y administracién
de sistemas remotos denominado Minerva Network Management System. Dicho
producto incluia como parte principal un DBMS. Debido a la falta de presupuesto
Hughes decidié desarrollar una aplicacién que pudiera traducir de SQL a PostQUEL,
el lenguage utilizado por Postgres. Fue el nacimiento de miniSQL o mSQL. Con el
transcurso del tiempo, y debido al crecimiento del sistema, Hughes agregd mds
funcionalidades al mismo lo que determiné su evolucién hacia un sistema completo
de servidor de bases de datos como lo conocemos hoy. En el afio 2007, mSQL todavia
existe aunque no tiene un desarrollo demasiado activo y tampoco una gran base de

usuarios.

Por otro lado, un ingeniero de la compania sueca TcX llamado Michael Widenius, que
se encontraba trabajando con bases de datos desde el afio 1979, habia desarrollado

un sistema de manejo de datos denominado UNIREG. En el afio 1994 TcX comenzé a
crear aplicaciones para la Web y el sistema de Widenius no resultaba lo
suficientemente robusto. Debido a eso esta compaifiia decidié realizar su propio
servidor de base de datos tomando como punto de partida lo que ya habian hecho
hasta el momento con UNIREG. Es destacable que para capitalizar lo hecho por

Hughes con mSQL, Widenius desarrollé una API pricticamente idéntica, lo que
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permitia a los usuarios de mSQL migrar al nuevo producto de TcX con cambios

minimos en el c6digo (MySQL, 2007).

En mayo de 1995 el producto MySQL 1.0 estaba terminado y fue publicado en Internet
con una licencia muy flexible lo que permitié su rdpida adopcién por miles de
usuarios de todo el mundo. El desarrollo de MySQL, the world’s most popular open source
database seglin indica su propio slogan, se ha mantenido de manera sostenida a través
del tiempo, encontrdndose en el afio 2007 por la versién MySQL 5.0. En la

blogésfera, MySQL es sin duda uno de los motores de bases de datos mds utilizado.

Perl, Python o PHP

La letra P del acrénimo LAMP es el pegamento con el que se aglutina todo este
paquete tecnoldgico. Su origen tiene un significado amplio ya que proviene de la
letra inicial de tres lenguajes diferentes de programacién que pueden ser utilizados

para los mismos fines: Perl, Pythony PHP.

Perl

Perl es un lenguaje de programacion de cédigo abierto distribuido bajo su propia
Licencia Artistica* o también bajo la licencia GNU General Public License (GPL). Fue
creado por Larry Wall que publicé la versién 1.0 en el grupo alt.comp.sources de la
Usenet en el afio 1987. La definicidn original del manual electrénico de Perl
—publicada por primera vez el 18 de diciembre de 1987—explica claramente las

caracteristicas de este, por aquel entonces, nuevo lenguaje:

Perl es un lenguaje optimizado para escanear archivos de texto, extractar
informacion de los mismos e imprimir reportes basados en dicha informacion.
Es a suvez un buen lenguaje para realizar muchas tareas administrativas en
sistemas informadticos. El lenguaje estd pensado para ser prdctico (ficil de usar,

eficiente, completo) mds que bello (pequefio, elegante, minimo).’

Perl se popularizé como lenguaje de programacién para la Web debido a su gran
capacidad de manipulacién de texto —recordemos que los documentos HTML que
conforman el corazén de contenido de la WWW son bdsicamente documentos de

texto—, entre otras cosas, lo que hizo que se ganara el mote de ser the duct-tape of the

4 Véase <http://dev.perl.org/licenses/artistic.html>.
5 Véase <http://perldoc.perl.org/perl.htm|#DESCRIPTION>.
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Internet. Un detalle muy interesante es que Larry Wall, su creador, ademds de
programador es también lingiista. Esto ha determinado el desarrollo de Perl que
puede ser definido como un lenguaje natural: las cosas simples son faciles de lograry

las complejas, posibles (Wall, Christiansen & Schwartz, 19906).

La integracidn de Perl con las diversas tecnologias de la Web —servidores, bases de
datos, etc.— se fue dando de manera paulatina en un proceso constante a través de los
afios: en 1994 se desarroll6 Perl DBI (DataBase Interface), en 1998 Doug MacEachern

desarrollé mod_perl.

En la actualidad Perl sigue siendo uno de los lenguajes mds utilizados en diversos

aspectos de Internet.

Python

Python es un lenguage de programacién ideado por el holandés Guido van Rossum.

En la pdgina de preguntas frecuentes de Python se indica:

Python es un lenguaje de programacion interpretado, interactivo y orientado a
objetos. Incorpora mddulos, excepciones, tipos dindmicos, tipos de datos
dindmicos de muy alto nivel y clases. Python combina un remarcable poder con
una sintdxis muy clara. Tiene interfaces a muchas llamadas al sistemay a
bibliotecas, as{ como tambien a varios sistemas de ventanas, y es extensible en C
0 C++. También es utilizable como un lenguaje de extension para aplicaciones
que necesiten interfaces programables. Finalmente, Python es portable, corre en
muchas variantes de Unix, en la Mac, y en PCs bajo MS-DOS, Windows,

Windows NT, y OS/2 (Python Software Foundation, 2007).

Los origenes de Python tienen caracteristicas comunes con otros desarrollos del
entorno de software libre. Bdsicamente van Rossum, mientras trabajaba en el CWI (el
Instituto Nacional de Investigacién de Matemdtica y Ciencias de la Computacién en
Holanda) tuvo la necesidad de contar con un programa para interactuar con los
sistemas que tenian implementados. Decidié poner manos a la obray desarrollarlo él

mismo publicindolo en USENET en febrero de 1991.

Python —aunque no es el lenguaje mds utilizado para el desarrollo de blogs—ha sido
usado con éxito en muchos proyectos de la Web, como por ejemplo el administrador

de listas de correo electrénico Mailman o el servidor de aplicaciones Zope.
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PHP: Hypertext Preprocessor

Otro lenguaje que también ha sido muy utilizado para el desarrollo de la blogdsfera

ha sido el denominado PHP. Como se explica en el prefacio de su manual:

PHP, acrénimo de «PHP: Hypertext Preprocessor», es un lenguaje «Open
Source» interpretado de alto nivel, especialmente pensado para desarrollos web
yel cual puede ser embebido en pdginas HTML. La mayoria de su sintaxis es
similar a C, Javay Perly es fdcil de aprender. La meta de este lenguaje es permitir
escribir a los creadores de paginas web, pdginas dindmicas de una manera

rdpidayficil, aunque se pueda hacer mucho mds con PHP (PHP, 2006).

El origen de PHP tiene que ver con la evolucién de un producto anterior, llamado
PHP/FI—acrénimo que proviene de Personal Home Page | Forms Interpreter—, creado en el
afio 1995 por Rasmus Lerdorf como un conjunto de scripts en Perl —que denominé
Personal Home Page Tools— para llevar la cuenta de los accesos on-line a su Curriculum
Vitae. Debido a la necesidad de obtener mayor nimero de funcionalidades, Lerdorf
escribié en el lenguaje C un setadin mayor, incluyendo capacidades de comunicacién
con bases de datosy la posibilidad de desarrollo de aplicaciones dindmicas para la
Web. El cddigo fuente de PHP/FI fue lanzado de manera pdblica para permitir que
cualquiera pudiera usarlo asi como también ayudar en la correccién de bugs®y en la

mejora del cédigo.

En el afio 1997 se comenz6 a distribuir PHP 3.0, la primera version de PHP con
caracteristicas similares a las presentes en la actualidad. El cédigo fue totalmente
escrito nuevamente por Andi Gutmans y Zeev Suraski debido a que habian encontrado
que PHP/FI 2.0 —que existia desde 1997— era algo endeble para desarrollar un
proyecto de comercio electrénico en el que estaban trabajando. A fines de 1998 PHP
habia crecido a una decena de miles de usuarios estimados y cientos de miles de sitios
web reportaban estar usindolo. En su momento cumbre, PHP 3.0 estaba instalado en

aproximadamente el 10% de los servidores web del mundo (The PHP Group, 2007).

Un nimero muy importante de los motores de generacién y mantenimiento de

weblogs de la actualidad funcionan utilizando PHP.

El término inglés bug se utiliza para denominar una falla o error en un programa de computacién que

hace que el mismo no se comporte de la manera esperada, produciendo resultados incorrectos.
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Sitios web y bases de datos

En términos estrictos cualquier sitio en la Web —incluyendo un weblog— podria ser
una coleccién de documentos en formato HTML —en lenguaje técnico estdticos—,
escritos utilizando cualquier editor de textos (NotePad, SimpleText, vi, etc.) y copiados
mediante un software de FTP (File Transfer Protocol, el protocolo mds comdin de
transferencia de archivos) a un espacio en el disco de un servidor que esté ejecutando
un software servidor de paginas web. La organizacién de estos documentos podria
realizarse manualmente creando subdirectorios de manera consistente dentro de
dicho espacio en el servidor. Por ejemplo, un directorio porafo ([2006], [2007],
etc.) dentro del cual se encuentra un directorio para cada mes ([01], [02], etc.) dentro
de los cuales se ubican los documentos publicados nombrados con nimeros
consecutivos ([oo1.html], [0o2.html], etc.). A su vez se podrian generar—siempre de
manera manual—indices de contenido, es decir documentos que muestren un listado
de los diferentes documentos dentro de un directorio dado con vinculos a los
mismos. Este esquema —que fue utilizado durante muchos afios y fue la base
estructural de lo que hoy se ha dado en llamar la Web 1.0— ni siquiera resulta practico
cuando el usuario cuenta con un grado alto de conocimientos técnicos y con la
necesidad de publicar una cantidad bastante reducida de documentos. La
publicacién manual es un proceso engorroso y el control que se tiene sobre todo el
sistema —no estamos hablando de un documento sino de varios interrelacionados
entre si—es muy complejo de realizar y de mantener. Es por eso que la idea original de
Berners-Lee —que cualquiera pudiera publicar archivos en la Web—tuvo que esperar

tantos afios para verse realizada.

Al aumentar la cantidad de documentos a publicar la necesidad de implementar otro
tipo de sistema se hace evidente. En principio, la separacién entre el contenidoy la
estructura comienza a resultar algo absolutamente necesario. Este concepto fue el que
comenzd aarrojar luz sobre la posibilidad de publicacién en la Web para cualquier

. . . . Ve . /7 Zz
persona sin demasiados conocimientos técnicos. El método mds comunmente
utilizado consiste en almacenar el contenido de las pdginas en una base de datos y
generar las paginas de manera dinamica entrecruzando los datos provenientes de la

misma con plantillas escritas en c6digo HTML.
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Consideremos un documento minimo en formato HTML:

<html>
<head><title>Ejemplo</title></head>
<body>

<h1>Un titulo de ejemplo</hi>

<p>Este es un parrafo de ejemplo.</p>
</body>

</html>’

Este documento —siguiendo el proceso descripto anteriormente— podria salvarse en
un directorio del servidor como ejemplo.html. Al apuntar un navegador web hacia
dicha direccién (en el caso de este ejemplo <http://dominio/ejemplo.html>) el

servidor devolveria este documento y el navegador lo presentaria en pantalla.

El documento utilizado en este ejemplo puede desglosarse ficilmente en dos partes,

una de estructura y otra de contenido. La plantilla que refleja la estructura base seria

esta:

<html>

<head><title>{ titulo }</title></head>
<body>

<h1>{ encabezado }</h1>

<p>{ parrafo }</p>

</body>

</html>

Y el contenido se podria almacenar en una base de datos con la siguiente estructura:

R e T ommm - R T T +

| id | titulo | encabezado | parrafo

R e T ommm - R T T +

| 1 | Ejemplo | Un titulo de ejemplo | Este es un parrafo de ejemplo.

R e T ommm - R T T +

7 Los acentos fueron omitidos ex profeso para aportar mayor simplicidad al ejemplo.
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Mediante un lenguaje de scripting —como los descriptos anteriormente: Perl, Python o
PHP-se hace la integracién de estos dos elementos de manera dindmica y en tiempo
real. Al solicitar el documento identificado como 1 (la base de datos de este ejemplo
tiene en su estructura un campo identificador dnico, en este caso denominado id) el
servidor integra de manera dindmica el contenido proveniente de la base de datos

con la plantilla reemplazando los elementos dinimicos donde corresponda.

Los avances que produce este modelo son varios. Los mds importantes son que la
estructura HTML de pdginas con un formato comdn no se escribe multiples veces sino
una sola—lo que permite obtener un gran control sobre la estructura y la forma—y que

el contenido es mucho mds ficil de administrar al utilizarse un DMBS.

Una vez implementado este modelo, lo que hay que lograr es un sistema de facil
utilizacion que permita realizar las operaciones bdsicas —Create, Retrieve, Update y
Delete— de administracién del contenido. MySQL tiene desde sus inicios un programa
cliente—llamado mysql- que puede ser utilizado a través de una interfaz de linea de
comando para realizar estas operaciones mediante comandos escritos en SQL. Por
ejemplo, si quisieramos agregar un nuevo documento a nuestro sistema, podriamos

escribir lo siguiente:

mysql> INSERT INTO ejemplo VALUES (null, 'Ejemplo 2', 'Un nuevo titulo de

ejemplo', 'Un nuevo parrafo de ejemplo.');

Para obtener el contenido de este nuevo registro, deberiamos escribir:

En el caso de querer modificar este registro, el comando seria el siguiente

mysql> UPDATE ejemplo SET titulo = 'Nuevo ejemplo' WHERE id = 2;
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Y si quisieramos borrarlo, ingresariamos lo siguiente

mysql> DELETE FROM ejemplo WHERE id = 2;

Un sistema con estas caracteristicas —considerando lo reduccionista del ejemplo—

. . ’ 7 . . 7 .
permite manejar un gran nimero de pdginasy controlar el contenido muy facilmente
mediante la utilizacién de un RDBMS. Pero para ser utilizado de esta manera requiere
muchisimos saberes técnicos de parte de los usuarios: un cierto conocimiento de
cémo manejar una interfaz de linea de comandos y sélidas nociones de lenguaje SQL.
Algo totalmente inalcanzable para el piblico masivo que demuestra un gran interés
en escribiry publicar—casi de manera inmediatay transparente— pero no en aprender

los vericuetos técnicos del sistema que corre por detrds.

Para que este modelo —cuyo desarrollo fue el primer paso en direccién hacia la
democratizacién del proceso de publicacién en la Web que parece existir hoy en dia—
prospere hubo que esperar ciertos avances en el disefio de la interfaz. Algo que hiciera
posible la manipulacién de este esquema de una manera mucho mdssencilla por
usuarios comunes. En relacidn a la blogdsfera quienes dieron los primeros pasos en

esa direccion fueron los desarrolladores de Blogger y MovableType.

20



Los destrabadores

En la actualidad, podemos decir que hay una miriada de productos desarrollados
para la creacion y administracion de weblogs funcionando basicamente bajo dos
modelos distintos: instalacién propia (con diversas licencias) o servicio de
alojamiento. Dentro del modelo de instalacion propia, donde el software se instala en
el servidor de quien lo vaya a utilizar, los mds populares quizds sean MovableType,
WordPress, TextPattern y Drupal, entre otros; dentro del modelo de servicio de
alojamiento, donde el proveedor del servicio se encarga de la administracion del
software, los mds utilizados en la actualidad tal vez sean Blogger, TypePad, LiveJournal y

MySpace, entre otros.

Es claro entonces, debido a las mdltiples posibilidades existentes, que en la historia
del desarrollo de la blogésfera han influenciado muchas personas y empresas de todo
el mundo. Sin embargo, hay algunos actores destacados que han sido —ademds de

. . ’ . ’
pioneros—quienes mas se han encargado de destrabar la caja negra de la tecnologia y
hacerla accesible, amigable y ficil de usar por el publico masivo provocando el inicio
de larevolucidn de los blogs. Entre ellos, los mds destacados han sido PyraLabs y Six
Apart con sus respectivos productos, Bloggery MouvableType. Las dos empresas
—nacidas en la ciudad de San Francisco, California—tienen un origen bastante similar,
proviniendo sus fundadores de la gran industria que existe en esa regién alrededor de
Internety las nuevas tecnologias. Ambas han tenido siempre un profundo interés en la
realizacion de productos que se caracterizaran por la facilidad de uso y el cuidado
puesto en los detalles tanto de funcionamiento como de atractivo visual. Son historias

. . ’ . . . s ’ ’

paralelas, coincidentes practicamente en el tiempo y el espacio. Y quiza el vinculo mds

fuerte entre el disefio y la blogésfera.

PyralabsyBlogger

Pyra Labs fue fundada en el afio 1999, en la ciudad de San Francisco, como una
empresa cuyo objetivo era desarrollar software para gestionar proyectos (un grupo de
paquetes de software—como calendarios, documentacion, etc.— destinado a la
administracién de grandes proyectos). Sus fundadores —Evan Williams, Meg
Hourihan y Paul Bausch—comenzaron a publicar un blog interno, para el cual
desarrollaron una herramienta que les permitiera hacerlo de manera sencilla. Fue el
comienzo de Blogger, tal cual lo anunci6 Evan Williams cuando public6 una nota

diciendo:
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En Pyra acabamos de lanzar una nueva herramienta. Se llama Blogger. Es una
herramienta de publicacién automdtica de weblogs. A diferencia de Pitas® que,
no me malinterpreten, es bueno, Blogger transfiere via FTP hacia su propio
server suweblog actualizado después de publicar un articulo. Esto significa que
pueden tener todo «bajo el mismo techo», como Jack dijo el otro dia. Ustedes
mantienen el control. De hecho nadie tiene por que saber que estdn usando

Blogger. Solamente hace sus vidas mds simples. Pruébenlo (Williams, 1999).

Blogger se sostuvo de manera independiente hasta llegado un punto en el cual el
dinero para apoyar este tipo de proyectos comenzé a desaparecer. En el afio 2002, ya
con un ndmero de usuarios que superaban los cientos de miles, la empresa fue
comprada por Google, —por un monto no declarado pdblicamente—en lo que fue una
de las transacciones que mayor atencién causé en el medio, algo que ha quedado més
claro con el transcurrir del tiempo: Google basa su sistema de bisquedas en un
algoritmo patentado —denominado PageRank—que hace un uso inteligente de los
hipervinculos para categorizar las pdginas. Y la blogdsfera es una fuente riquisima de
estos recursos (Piscitelli, 2005). Sin embargo, en susinicios Blogger no fue pensado
como un gran negocio —en el que termind transformdndose— ni tampoco como un
servicio de alojamiento de contenidos. El objetivo original era hacerle la vida mas
simple a todo aquel que quisiera publicar on-line (Hourihan, 2003),

independientemente del lugar en el que el contenido fuese a estar ubicado.

Lo que queda absolutamente claro es que la aparicién de Blogger —cuyo slogan adn
hoy sigue siendo Push button publishing—fue decisiva en el crecimiento inicial de la
blogésfera. Fundamentalmente debido a que no condicionaba el formato del
contenido a publicar, permitiendo que el estdndar de publicacion pasara de ser una
coleccién de vinculos, comentarios y notas personales a ser algo mds amplioy
abierto, sin restricciones formales de ningun tipo. La interfaz de Blogger, a través de la
Web, visible y utilizable mediante cualquier tipo de navegador existente en el
momento, consistia en un (nico campo de texto donde el usuario podia escribir de
manera libre. Contrariamente, en otras herramientas co-existentes en el tiempo, el
usuario se veia enfrentado con formularios que condicionaban el formato de

publicacién (Blood, 2005).

8 Pitas, creado por Andrew Smales en julio de 1999, fue la primera herramienta desarrollada
especificamente para armar blogs.
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En mayo de 2004 se produce otro hito destacado —un importante giro de disefio— que
hace que Blogger gane ain mas adeptos. En ese momento, cuando Blogger ya estaba
posicionada en el epicentro del fenémeno de los blogs, desarrollé junto a Adaptive
Path —una consultora lider en disefio de experiencia de usuario (user-experience design)—
y a Stopdesign —un reconocido estudio de diseiio web—el redisefio completo de su
sistema haciéndolo mdsamigable y ajustado a los estindares técnicos propuestos por
el World Wide Web Consortium®. Desde que habia pasado a manos de Google, el equipo
interno de Blogger se hallaba trabajando para hacer que esta herramienta fuese mds
sencilla de usar. El mismo Evan Williams, uno de los co-fundadores de Blogger, decia
que «el objetivo del redisefio fue permitirle a las personas que nunca antes habian
escuchado el término blog tener el suyo propio en menos de cinco minutos»
(Adaptive Path, 2004). Adaptive Path focaliz6 su trabajo en el redisefio del proceso de
registro y también en ayudar a Google a conocer mejor las maneras en que los
diferentes usuarios utilizaban los blogs. Jeffery Veen, jefe de proyecto de Adaptive
Path, indicaba que «Google entendi6 desde el primer momento cual era el valor de
una buena experiencia de usuario» (Adaptive Path, 2004). Mientras que Jeffery
Zeldman, fundador de The Web Standards Project, indicaba que «al ser una
compaiiia centrada en el usuario, Adaptive Path se di6 cuenta que un disefio reposado
y limpio era escencial para la usabilidad del sitio» (Adaptive Path, 2004). El nuevo
aspecto visual fue desarrollado por Douglas Bowman, responsable del estudio
Stopdesign de San Francisco, reconocido por su trabajo elegante y basado en
estdndares técnicos. Bowman, en ese momento decia que «este redisefio estd
focalizado en hacer Blogger.com mucho mds amigable y accesible». El trabajo
conjunto de Adaptive Path, Stopdesign y Google logré hacer que el proceso necesario
para darse de alta en el sistema fuera mds corto, intuitivo y sencillo para los usuarios
nuevos, incluso explicitando en la pdgina inicial el significado del término blog. El
objetivo era transformar Blogger de manera tal que cualquier persona interesada en
publicaren laWeb pudiera utilizarlo y en cuestién de minutos tuviera su propio blog

(Adaptive Path, 2004).

El redisefio también hizo un fuerte hincapié en los aspectos estéticos y visuales de los

blogs." Douglas Bouman, encargado de este aspecto del proyecto, desarroll6 varios

9 El World Wide Web Consortium (o W3C) es un consorcio internacional —dirigido por Tim Berners-Lee—
cuya misién es el desarrollo de protocolos y pautas que aseguren el crecimiento futuro de la Web.
Véase «Sobre el W3C» <http://www.w3c.es/Consorcio/>.

'° Véase Apéndice A: Imdgenes, imdgenes 1a g.
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sets de plantillas a medida y ademds contratd a varios disefiadores web muy
destacados —como Dan Cederholm, Todd Dominey, Dan Rubin, Dave Shea y Jeffery
Zeldman— para que hicieran lo propio. El resultado final permitia a cualquier persona
con acceso a la red crear una cuenta gratuita, iniciar su propio blogy tener un sitio

personal disefiado por un profesional de alto calibre (Bouman 2004).

En el momento de este redisefio en el afio 2004 Blogger ya contaba con una gran
masa de usuarios y un gran porcentaje del total de la blogdsfera: una encuesta
realizada en Espafia daba como resultado que un 33% de la blogdsfera de habla
hispana lo utilizaba (Ferreres, 2004). Sin embargo, las caracteristicas mds notables de
este nuevo lanzamiento —como la posibilidad de comentar los articulos, tener
publicado un perfil de usuario, la existencia de una pagina tnica para cada articulo y
una interfaz interna redisefiada de acuerdo al nuevo criterio estético del sitio
(Bouman, 2004)- le garantizaron un éxito absoluto y la posibilidad de transformarse

en el lider indiscutido de este universo.

Six Apart y MovableType

La historia de la blogdsfera seria absolutamente otra sin la existencia de Six Aparty sus
fundadores, Ben y Mena Trott. En el afio 2001, como un espacio de divertimento
creativo y bastante informal, Mena Trott comenzé a publicar un weblog llamado
Dollarshort. Originalmente, el sitio funcionaba dentro del servicio gratuito de Blogger
que habia nacido en el aflo 1999. Al comenzar a publicar con asiduidad, Trott se
encontré con algunos de los problemas bdsicos con los que se enfrentaba todo aquel
que quisiera publicar contenidos en la Web debido a que las herramientas
disponibles no eran demasiado sofisticadasy el proceso producia muchas
frustraciones. Blogger, que era el software predominante en ese momento, era simple
de usar pero bastante limitado en sus funciones. La personalizacién —cada blogger
quiere que su sitio luzca diferente— era algo dificil de conseguir. Esta situacion —y la
popularidad que estaba obteniendo Dollarshort— hizo que Six Apart orientara sus
esfuerzos al desarrollo de una nueva herramienta (Manjoo, 2004). En septiembre de
2001, después de un tiempo de desarrollo, se anuncié el lanzamiento de esta
novedosa aplicacién llamada MovableType, cuya version 1.0 estuvo disponible en
octubre de 2001. El potencial comercial del software fue puesto claramente de
manifiesto cuando durante la primer hora se superaron las 100 descargas. Fue tal la
respuesta obtenida en los primeros meses —mayor de lo esperado— que forzé a los
fundadores de SixApart a planear la manera comercial de continuar con el desarrollo
de MovableType, habiéndose transformado esto de un hobby a una ocupacién de

tiempo completo para ambos.
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Si bien MovableType por si solo no fue responsable del fendmeno de la blogdsfera,
contribuyé profundamente a su expansién capturando a muchisimos usuarios debido
alaeleganciay simplicidad con la que conté desde un principio." SixApart siempre
se preocupé en desarrollar un producto estéticamente agradable y funcionalmente
intuitivo, ambas caracteristicas de gran importancia para lograr el éxito masivo y

junto con ello el crecimiento exponencial de la blogésfera.

El disefio del formato

Bloggery MovableType —ademds de ser pioneros y facilitadores del fenémeno
mundial de publicacién de blogs—estdn también dentro del grupo de innovadores
que al ir sumando nuevos conceptos en materia de publicacién on-line fueron
determinando la estructura propia de los blogs y por ende la estructura global de la
blogédsfera. Estos conceptos por lo general no tuvieron su origen en grandes cambios
tecnolégicos sino en nuevos entendimientos de la tecnologia pre-existente, en
mejoras pensadas desde el disefio de estos sistemas y fundamentalmente en las
necesidades de los usuarios. En ese sentido los mds significativos han sido los links
permanentes, la posibilidad de agregar comentarios a los mensajes, los retrovinculos

y la sindicacién de contenidos."

Links permanentes

Desde los comienzos de la Web fue normal que un texto hiciera referencia a otroy que
se conectara al mismo mediante hipervinculos, con los inconvenientes que esto
genera debido a la volatibilidad de los documentos publicados. En la prictica es el
administrador de un dominio quien tiene el poder de nomenclar los recursos que se
encuentran dentro del mismo. Por diversos motivos los documentos de la Web
pueden dejar de existir, generando un alto nimero de hipervinculos rotos. Tim
Berners-Lee atacd estos problemas en un articulo del afio 1998 explicando que las
buenas direcciones no cambian (Berners-Lee, 1998). Un URI (del inglés Uniform Resource
Identifier) es una cadena de caracteres utilizado para reconocer de manera inequivoca
un recurso dentro de una computadora, normalmente para acceder al mismo a través
de una red (por ejemplo <http://www.fadu.uba.ar/php/posgrado/curso.php?id=17>
es el URI que nos permite acceder a la pdgina web de la Carrera de Posgrado en Teoria

del Disefio Comunicacional en la Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de la

"' Véase Apéndice A: Imdgenes, imdgenes 10a 18.
" La sindicacién de contenidos es una manera de redifundir informacién publicada en distintos sitios

utilizando formatos basados en XML. Volveremos sobre este concepto més adelante.
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Universidad de Buenos Aires). Y seglin lo que Berners-Lee explica claramente en el

documento citado debe ser disefiado (algo que no siempre sucede).

Quizds el articulo mencionado fue el puntapie inicial detrds del concepto de los links
permanentes, una idea desarrollada por Blogger alrededor de 2000: cada articulo
publicado en un blog tiene un identificador inico y permanente dentro del servidor
en el que se halla publicado. Al permitir el establecimiento de hipervinculos sencillos
y confiables —con anterioridad se podia hacer referencia a una pdgina pero no a un
articulo en particular dentro de un blog—se generé un aumento importante del
intercambio entre distintos weblogs transformando el fenémeno de publicacién en
algo mds conversacional, mas dialégico (Blood, 2003). Los links permanentes —o
permalinks—se transformaron inmediatamente en una caracteristica vital de la
blogédsfera, debido a que la misma es un medio basado fuertemente en la estructura

de hipervinculos.

Comentarios

Otro de los elementos que han permitido que la blogésfera sea un medio donde se
facilita el didlogo es la posibilidad de escribir comentarios in situ sobre cada articulo,
a continuacién del mismo y de manera publica. El sentido comunitario en la
blogésfera es tan fuerte que incluso hay fuertes criticas a los blogs que no permiten
comentarios, acusandolos de ser unidireccionales, similares a los medios masivos de

comunicacién, donde no se permite de manera tan abierta el didlogo.

Retrovinculos o Trackbacks

Uno de los desarrollos originales de Six Apart, los retrovinculos (trackback), permite
enlazar de manera bidireccional articulos publicados en diferentes weblogs,
haciendo el entramado de la blogésfera mucho mds rico e interesante. Bdsicamente
los retrovinculos —que aparecieron por primera vez en 2002—son una herramienta
que permite hacer sabera un articulo original que ha sido citado, permitiendo listar
dentro del articulo original un listado de vinculos a aquellos que lo citan. Esta
relacién directa entre publicaciones —algo que ha estructurado el saber académico
desde tiempos inmemorialesy que ha permitido el crecimiento de un motor de
bisqueda como Google- permite navegar por un mar de hipertextos vinculados
temdticamente de manera automdtica mediante el uso de referencias. Histéricamente,
haciendo uso de un hipervinculo tradicional —cuya mayor desventaja es la
unidireccionalidad— cualquier autor podia ficilmente referirse a otra obra citada.

Pero la obra en cuestién permanecia en la ignorancia de este suceso. El uso de los
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retrovinculos permite que la obra citada sepa —y pueda listar— desde dénde y cudntas

veces hasido citada.

Sindicacién de contenidos

La sindicacién de contenidos on-line es un concepto que ha experimentado idasy
vueltas en los devenires de la historia de la red. Fundamentalmente, la sindicacién
consiste en hacer disponible un resumen de los articulos de un determinado sitio en
un formato estdndar (hoy en dia los mds utilizados son RSS 1.0, RSS 2.0 6 Atom, todos
ellos basados en XML) que puede ser obtenido y procesado desde otro sitio. Esto
permite integrar contenidos de muy diversas fuentes en un Gnico lugar, mostrarlos de
maneras diferentes asi como buscar inteligentemente dentro de los mismos (Piscitelli,
2005). Esto es considerado como uno de los avances mds significativo en la
arquitectura de la Web debido a que permite suscribirse a una paginay recibir una

notificacién cada vez que dicha pdgina cambia.

Estas cuatro caracteristicas descriptas se fueron desarrollando prdcticamente en
simultdneo y son de vital importancia para entender el entramado de la blogésfera. La
combinacién de RSSy links permanentes agrega al protocolo HTTP muchas de las
caracteristicas de NNTP, el protocolo utilizado en Usenet. La blogésfera tal vez puede
ser entendida como un nuevo entorno par-a-par, una mezcla de Usenety los bulletin-
boards tan populares en tiempos anteriores y que fueron los espacios tipicamente
conversacionales de la primera Internet. No solamente quien utiliza este sistema

. .. ;. . , ’
puede suscribirse a otros sitios y ficilmente establecer hipervinculos a un articulo en
particular sino que ademds con los retrovinculos es posible ver quién ha establecido
vinculos hacia un articulo de nuestro sitio, permitiendo generar una respuesta, con

vinculos reciprocos o mediante el proceso de agregar comentarios (O’Reilly, 2005).

Todo este devenir estuvo orientado desde sus origenes tanto a posibilitar la
publicacién de nuevos contenidos de una manera sencilla como a permitiry
fomentar el didlogo mediante la escritura on-line. El beneficio general hasido la
facilitacion del pasaje de datos a informacidn y quizds a conocimiento. En ese sentido,
los procesos aqui descriptos son la consecuencia de acciones de disefio apuntadas

directamente a facilitar dichos resultados.
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Conclusiones

En el afio 1969 Herbert A. Simon publicd The Sciences of the Artificial, un trabajo

seminal para el desarrollo tedrico del disefio, donde explicaba que:

Historicay tradicionalmente ha sido la tarea de las disciplinas cientificas ensefiar
acerca de los fendmenos naturales: como son las cosas y como se comportan.
Ha sido la tarea de las escuelas de ingenieria ensefiar acerca de los fendmenos

artificiales: como hacer artefactos con las propiedades deseadas y como disefiar.

Los ingenieros no son los Gnicos disefiadores profesionales. Disefia todo aquel
que desarrolla un curso de accién destinado a transformar una situacion

existente en una situacion preferible (Simon, 1998).

Prdcticamente durante los primeros diez afios de existencia de la World Wide Web se
mantuvo una situacion existente que disefiadores como los que estuvieron detrds de
Blogger y MovableType —entre otros— buscaron insistentemente cambiar por una

. . .7
preferible: el proceso de publicacion era algo absolutamente engorroso,
extremadamente complicado y bastante dificil de lograr sin poseer un grado

relativamente alto de conocimientos técnicos.

Hubo tres instancias fundamentales que marcaron la ruptura de esta situacién y
permitieron la transformacién de la Web que hemos estado presenciando en los

Gltimos tiempos.

El primer punto de quiebre se produce al pasar de la «Web estitica» a la «<Web

dindmica».

Vista con cierta perspectiva, la primera época de la Web —un periodo de alrededor de
diez afos que va desde su creacidn en 1989 hasta un momento indefinido alrededor
de 1999— puede ser considerada como una étapa predominantemente sélida. La gran
mayoria de los documentos existentes en este sistema habian sido realizados de
manera fija, estdtica escribiendo cédigo HTML. En términos generales, los sélidos, en
contraste con los liquidos, preservan su forma y persisten en el tiempo, duran. Por el
contrario, los liquidos estdn en constante transformacién, fluyen. Asi como nuestras
sociedades se han corrido del mundo sélido y pesado del hardware hacia una
modernidad livianay liquida basada en el software (Bauman, 2004), la Web ha

experimentado en los afios mds recientes modificaciones sustanciales que podriamos
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decirandlogamente han ido en esa direccién. En los Gltimos afios la Web se ha
fluidizado.

El conjunto de software LAMP —cuyo rol es fundamental en el desarrollo de este
proceso—se consolidd, como quedé demostrado en el capitulo 2 de este trabajo, a
principios y mediados de los afios 9o. Para ese entonces desde lo tecnolégico era
absolutamente posible desarrollar un sitio web dindmico (ubicado en una mdquina
corriendo GNU/Linuxy utilizando Apache, MySQLy Perl, Python o PHP para generar
pdginas cuyo contenidos provinieran de una base de datos). La idea de separar
estructura y contenido, y la utilizacién de bases de datos y lenguajes de scripting para
armar documentos dindmicos para la Web fue posiblemente el primer gran salto de
importancia, a posteriori de su creacion en 1989. Un avance que podriamos decir que
fue dado en la direccidn correcta. Sin embargo, este hecho por sisolo en principio no
resulté definitorio: en ese momento eran solamente unos pocos quienes hacian uso
concreto de estas posibilidades y muchos menos quienes publicaban contenidos en la

Web de manera frecuente.

El segundo hito destacable se genera con la utilizacién de formularios HTML para

administrar contenidos publicados en laWeb.

Uno de los primeros en moverse en esa direccién fue Dave Winer —reconocido
mundialmente como uno de los primeros bloggers—, que desarrollé el concepto de
Editar esta pdgina (Edit this Page). Winer en 1999 explicaba que la mayoria de los sitios
publicados en la Web presentaban una problemdtica comdn debido a lo complejo
que era escribiry publicar en este medio. Editar un documento ya publicado
implicaba una secuencia de pasos demasiado larga, todos ellos con la posibilidad de
sumar alin mas errores. Su idea fue simplificar este proceso mediante el agregado de
botones con la etiqueta Editar esta pdgina que al ser utilizados presentaran el contenido
de dicha pdgina en un drea de texto de un formulario HTML. El texto podia entonces
ser modificado, y simplemente utilizando el bot6n Enviar del formulario dicho
contenido era actualizado en el sistema. El proceso se reducia simplemente a tres
pasos: Editar esta pdgina, Corregir, Enviar. Para Winer, el proceso de publicacién en la
Web mediante el protocolo de transferencia de archivos (FTP), utilizado comdnmente
en aquel momento, debia ser totalmente superado por una metodologia que
permitiera al usuario escribiry publicar de una manera sencilla y ripida lo que abriria
las puertas de la publicacion on-line para el piblico masivo (Winer, 1999). Manila, el
producto creado por Winer, presentaba un avance significativo: la capacidad de usar

la Web como una herramienta de escritura, no solamente como una plataforma de
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publicacién. Se producia entonces un quiebre sustancial que cambiaba la percepcion
acerca de la idea de generar contenidos. Escribir para la Web en la Web fue un cambio
dramdtico con respecto a todo lo preexistente (Gillmor, 1999). Si bien Winer no
obtuvo un gran suceso con Manila, el concepto de Edit this Page se transformd sin
duda alguna en el estindar de facto en productos similaresy mayormente aceptados

porel publico.

El tercer punto —que definitivamente logra modificar absolutamente el panorama-
fue laestilizacién y el refinamiento de los dos procesos anteriores. En sintesis, el

desarrollo de una buena interfaz.

Lo que hicieron de una manera notoria PyraLabs con Bloggery Six Apart con
MovableType —-tomando el concepto de la Web liquida, donde el contenido se
almacena en bases de datos y se presenta a los usuarios de manera dindmica, y
también la idea de editar dichos contenidos mediante la utilizacién de formularios
HTML- fue desarrollar una interfaz muy potentey sencilla de utilizar, absolutamente
user friendly y que permitiese publicar un blog en tres simples pasos. La diferencia
fundamental con otros productos existentes en el momento —quizds Manila, el
producto desarrollado por Winer cae en esta categoria— es que tanto Blogger como
MovableType fueron productos desarrollados especificamente para cumplir una
Gnica funcién —publicar un blog— de la mejor manera posible. Mientras que los otros
productos coexistentes en la misma época eran de indole mds general, desarrollados
detrds del concepto masamplio de sistemas administradores de contenido (Content

Management Systems).

Sumado a esto, Bloggery MovableType tienen como valor agregado un refinamiento
visual anteriormente s6lo accesible a aquellas personas o instituciones con un gran
presupuesto o un importante equipo de profesionales del disefio y la programacién
detrds (aunque son soluciones—en un principio— gratuitas). Esto, que pareciera ser un
detalle menor, de ninguna manera lo es. La forma de representacidn es de vital
importancia. A tal punto que podriamos decir que solucionar un problema
simplemente significa representarlo de manera tal que la solucién sea transparente
(Simon, 1998). El placer derivado de la apariencia y el funcionamiento de las
herramientas que utilizamos aumenta nuestros sentimientos positivos, ampliando la

creatividad y dando mayor extensién a nuestra tolerancia a las dificultades que

'3 Véase las imdgenes del Apéndice A.
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podamos encontrar en el uso de las mismas. Los cambios en la manera de actuar
derivados de estos sentimientos de indole positiva ayudan a solucionar problemas de
manera creativa y hasta logran que pasemos por alto tanto las dificultades propias de
la actividad a realizar como las inherentes a la herramienta que estamos utilizando
para llevarla a cabo. Cuando nos sentimos bien, podemos hasta llegar a ignorar
determinadas fallas en el disefio de lo que estamos usando. Un objeto agradable, que
luce bien y se siente bien, hace que nuestro comportamiento fluya de una manera mds
sencilla, mds facil. En definitiva, los objetos atractivos funcionan mejor (Norman,
2002). Concepto que por supuesto incluye también las interfaces de sistemas

informdticos como las que utilizamos para generary administrar blogs.

No podemos menospreciar el hecho de que el disefio, a diferencia de la ciencia, se
encarga de hacer las cosas como podrian ser, de desarrollar artefactos para realizar
ciertos objetivos (Simon, 1998) y que ademds son los disefiadores quienes poseen —o
deberian poseer—la capacidad de reducir la complejidad cognoscitiva, pudiendo
ayudar a la presentacidn de informacidn disefiando la interfaz entre la fuente de
informacidn, los datos, el lector (Bonsiepe, 2000) y, en casos como los de la
blogésfera, quien escribe y publica. Dadas estas circunstancias, el rol del disefio es
fundamental en su rol de facilitador, de traductor e intérprete entre la denominada

caja negra de latecnologia y sus usuarios, ya sean reales o potenciales.

Sin las intervenciones adecuadas de disefio —realizadas en el momento preciso y el
contexto pertinente—un fendmeno como la blogdsfera, de indole tecnolégico, con
una aceptacion masiva y practicamente simultdnea, directamente no hubiera sido

posible.
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Apéndice A: Imagenes

Imigenes1ag

Proceso de publicacién de un blog en Blogger, abril de 2007.

faYata) Blogger: Cree su blog ahora GRATIS.

[« » [ ¢ |[ + ] [Glhttps://www2.blogger.com/start

aa- G
Haven't switched to a Google Account? Claim your old Blogger account

Accede a través de tu cuenta de Google.
B Blogger = s
(evmar )

18:26

A trainwreck in Maxwell FemaleScienceProfessor mss -

Qué es un blog? Cree un blog en tan
s6lo 3 pasos:

(z % @ @ Crear una cuenta
Obtener )

) Asignar un nombre a su
Publicar Enviar  Vuélvase blog
) Elegir una plantilla

Un blog es un sitio Web facil de usar en el cual puede, entre otras

muchas cosas, expresar rapidamente sus opiniones e interactuar con

otros usuarios. Todo ello GRATIS. CREAR TU BLOG AHORA

Pagina principal | Acerca de | Zumbido | Ayuda | Kdioms | Desarroliadores
Terminos de servicio | Privacidad | Politica de contenido | © 1999 - 2007

Articulos
Google

O

Blogger: Crear cuenta en Blogger
(< > W cl[+]em v neck

8 Blogger

REGISTRESE

Estamos creando su cuenta para la nueva versién de Blogger. Esta versién dispone de todas la funciones de
Blogger con nuevas etiquetas de entrada, edicién de plantillas con la funcién “arrastrar y soltar” y controles de
privacidad. Y, ademis, es mucho mas fiable.

Al acceder al servicio, recuerda que debes elegir Blogger nuevo y utilizar la informacion de acceso de tu cuenta
de Google.

{Buscas blogs que ya has creado? Accede al antiguo Blogger

) Registrarse en Blogger GOUgle

Recounts!

Cuando haya completado este proceso, podra acceder a Blogger mediante a direccion de correo
electrénico y contrasefia de su cuenta de Google.

Direccion de cor

witzar
Nombre Tomés Garcia Ferrar

Mostrar nombre

Aceptacién de las condiciones 1 Acepto las Condiciones del servicio.

=)

O Blogger: Panel

{ < » [ ¢ J[ + ] Onup://www2.biogger.com/nome °

tomasgarciaferariogmail.com | Pael | A | Sae
8 Blogger

Panel Tomas Garcia Ferrari
Nohay ninguna fotografa
Administrar tus blogs Crear un blog | Ayuda disponible.
Editar Perfil (o Ver)
No eres miembro de ningin blog. Crea uno para empezar 2 publicar. e
Cambiar idioma
Dispositivosméviles
Buscas un blog que crees que deberia estar aqu? Aprenda como inictar los blogs
ansulta "M blog ha desaparecido de mi cventa moviles
Obtén mis noticias del equipo de Blogger en el blog Bloger Buzz (en inglés). Recursos de ayuda

Centro de Asistencia
Estado de Blogger
Problemas conocidos

Gestién de etiquetas de la versién beta de Blogger

4Quiere crear etiquetas para sus entradas antiguas? Ya esta disponible la nues
funcién de gestion de etiquetas para que le resulte muy sencillo. En la pigina
Editar entradas puede seleccionar grupos de entradas y crear o eliminar
etiquetas para todas las entradas a la vez.

[~ ]

Imagen 1

Pdgina deinicio de Blogger.

Imagen 2

Pdgina de registro.

Imagen 3

Crearun blog.
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O Blogger: Asignar un nombre a su blog

[« > [ c [ + ] ©rup/mmeviogger.comycreate-biog.g ORa-c

8 Blogger

EAR CUB ASIGNAR UN NOMBRE AL BLOG

Asigne un nombre a su blog

Titulodel blog @ Teoria del Diseno Comunicacional Z—
Direccién delblog ©  hup:///dicomusa blogspot.com
(URL)

morobar la disponibilidad
=

reccin de blog est disponile.

Configuracién Desea cambiar (a ubicackén de su blog? Pruebe la Configuracion avanzada del
avanzada blog, que le permitiré ubicar su blog en un lugar distinto de Blogspor.
Pagina principal | Acerca de | Zumbido | Avuda | idioma | Desarrolladores | Articulos

Terminos de servicio | Privacidad | Politica de contenido | © 1999 - 2007 Google

O

{ < > c}{+]Onmo

8 Blogger

Blogger: Elegir una plantilla

ELEGR UNA PLANTILLA

Elegir una plantilla

Pégina principal | Acerca de | Zumbido | Ayuda | Klioma | Desarrolladores | Articulos
Términos de servicio | Privacidad | Politica de contenido | © 1999 - 2007 Gosgle

O Blogger: Has terminado.

[« >N c){+]Oms b oG

8 Blogger

o Su blog se ha creado.

Acabamos de crearle un blog. Ya puede empezar a aadirle entradas, personalizar su disefo o crear su

perfil personal.

Pégina principal | Acerca de | Zumbido | Ayuda | Kioma | Desarrolladores | Articulos
Términos de servicio | Privacidad | Politica de contenido | © 1999 - 2007 Googl

Imagen 4

Asignar un nombre al blog.

Imagen 5

Elegir una plantilla.

Imagen 6

Pdgina de confirmacion.



OO0 Blogger: Teoria del Disefio Comunicacional - Crear entrada

5 0 6 T 0. QL Imagen 7

. 3 . [P ————————
B Teoria del Disefio Comunicacional

Creacion de entradas | Opciones ' Plantilla RN

Pdgina de creacién de contenido.

Crear | Ediar entradas | Moderar comentarios

Tiulo:

v oo Vista previa

» Opciones de entrada o e, ataciones, otoro

Comentarios de los lectores Publicar hora y fecha

® Permitir 28/04/07 | 1432
O No permitir

[ cuarDar como sorrapor ] pusuicar ]

Witadossoreviados: e o con: & - Negrita, | - Corsivn,

9lele Blogger: Teoria del Disefio Comunicacional - Administrar entradas

([« > c][+]Oms i ase Q- Google |magen 8

. —_— =
8 Teoria del Disefio Comunicacional prsemrisgslcon fa fut

e o ... Listado de entradas publicadas.

Crear | Editar entradas | Moderar comentarios

m Entradas por pigina (25 ¢)

Acciones de eviquetas... ) Selecciona: Todos, Ninguno Tus entradas: Todas, Borradores, Publicadas  1-1de 1

O Editar ) Elprimer post de Tomis G

a Ferrari 14:32:00  Suprimir

1-1det

66 Teoria del Disefio Comunicacional
< » | & [+ ©hup://dicomuba biogspot.com/ OB (@~ Google

Imagen 9

5%) Siguiente blog= tomasgarciaferrari@gmail.com | Nueva entrada | Personalizar | Salir

TEORIA DEL DISER O Visualizacién pdblica del blog con la
COMUNICACIONAL . .. . ~
plantilla Minima, disefiada por

Bre Douglas Bowman.
, e,
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Imigenes10a18
Proceso de creacién de un blog con MovableType, abril de 2007.

CRCNCY = — ‘Movable Type Publishing Platform —
£ @ 6 Ty Imagen 10
Movable Type
R — Pdgina de bienvenida al sistema.
e it Type, the pr reblog. businesses, organizations, developers,
Log in to Movable Type
Installing?

If you are just starting with Movable Type 3.35, you may want to review the installation/upgrade guide on the Movable
Type documentation site and view the Movable Type System Check to make sure that your system has what it needs.

RO — ‘Movable Type Publishing Platform e
(-1 e]] 0o ot seo-onimimeogaecp_ose- . T Imagen 11
VABLETYPE" . . .. .
o Configuracién inicial de usuario.

Welcome to Movable Type!
Before you can begin blogging, we need to complete your installation by initializing your database.
You will need to select a username and password for the administrator account.

Username: tom
The name used by thisauthor o login

Emat Adress: tomasgarciaferrari@gmail
The authors email address.

Language: [Spanish 1)
The authors preferred anguage.

Password Conirm: oo
Repeat the password for confirmation.

This word o phvase wil be required t recover
Your password ¥ you forget .

(i)
Ve 335 g © 20012007 S g, s s
OO ———— Movable Type Publishing Platform ——
[« > 1 ¢ I + ]| ntt://movabietype. devicgi-binjmymt-spgrade.coi OB(a- Google |magen 12

Configuracién inicial de la base
Initializing database...

de datos.

Installation complete.
* Lreaung new LEIpRELE: oL LS Ung Tempae =
« Creating new template: Dynamic Pages Error Template'.
« Creating new template: Stylesheet'.
« Creating new template: Date-Based Archive’.
« Creating new template: Category Archive'.
« Creating new template: ndividual Entry Archive.
« Creating new template: TrackBack Listing Template'.
« Creating new template: Site JavaScript'.

« Mapping templates to blog archive types... 19
« Database has been upgraded to version 3.31. v
Installation complete!
(Login to Movabe Type )

Version 335 Capyrght € 2001-2007 S Apwt A Rights Raarvsd
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— Movable Type Publishing Platform

P >l o} + )| @ ez morabenpe deicy-binmmecol

VABLETYPE"
L Platform

Rementer me? )
(egm)

Forot vour passuorg?

Version 3.8 Copyrght © 2001-2007 S Apat A ights Raserved

Imagen 13

Pdgina de inicio de sesién.

P >l o} + ]| @ ez smorabenpe deicy-binmemecol

VABLETYPE"
S Platform

woncusocroviz e

e 04.05.2007 Buckinghamshire Adverier: I
a Cotie e ebiog NoC Nt ABlog
Inportane: Cofimra st webl
Qbtads 0 el

® Comentarios (0) ¥
Srcnan e [T

Version 335 Capyrght € 2001-2007 S Apwt A Rignts st

TRABADKS
Litado TrackBacks multi-weblog.

8 CONFIGURACION

Imagen 14
Pdgina general de administracion del

sistema.

& wemsT | Configuracion del nuevo weblog

suardar,
publar.

URL del sitio: itp:/ /movabletype.dev/

Raiz do st |/Applications /xampp/movabletype dev/hidocs

7,
rectorio e Movabie Type. Ejempls: Momel/melody/public_htmi/webiog *]

Zoma horarta: ((UTC: B
Seleccione 5 zona horaris en el mend despiegable. 1

==

S recosTRIR
smo

= vesmo-

Version 3.58 Copyright © 20012007 S Apat A ights Raseved

Imagen 15

Pdgina de configuracién de un nuevo

weblog.
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[ e Nueva entrada | Entradas | Teoria del Disefio Comunicacional | Movable Type Publishing Platform

__mode=viewd. id=1

©B(Q- Google

Men princial » Teoris dl Disefo Comunicacional > Entradas > Nueva entrada

& weva oxTran

& oo
3 Tusrom Tk Esado Fecha e a entrada
fevo Primer articuio Publicado %) 2007-042822:20:17
= coumancs Coerpo de s entrads
couomnsTas
J B 1y« S
B Tackencs

Enasenss

connaumacion

Evomar
smo

vexsimo-

Un nuevo articulo del blog de teoria del disefio comunicacional en la version de Movable
Type.

[ e Teoria del Disefio Comunicacional

W= I ¢ J[+ 1@ o imovabsewoe devr

leoria del Diseno Comunicacional

Primer articulo

blog de tearia cel en la versién de

un
Movable Type.

[ e Primer articulo (Teoria del Disefio Comunicacional)

Sosreh i los

1< > 1 e} + ] @ nup://movabletype.dev/2007/04 /primer_articulo.htmi

Jieoria del Diseno Gomunicacional

blog de teoria del disen en taversin de

Un
Movable Type.

TrackBick URL for this enty:
et movabietype.dev/ g b mt) 5.5 1

(f you haven' left a comment here before, you may need to be approved by the site
‘owner before your comment will appear. Unti then, & wont appear on the entry.
anks for waiting.)

Name:
Ema Address:
RL

O Remember personal info?

Comments: (you may use HTML tags for styte)

This page contains a single.
entry from the blog posted
on April 28, 2007 10:20
oM.

Many more can be found on
he main index page or by
tooking through the
archives.
Subscrive o i s fesd
Dot s )

Pomered 5y
Ve Tope 135

Imagen 16
Pdgina de creacién de una nueva

entrada.

Imagen 17

Pdgina piblica del nuevo blog.

Imagen 18
Pdgina permanente de una entrada
con sus respectivos retrovinculos y

comentarios.
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Apéndice B: Glosario

Apache

<http://lwww.apache.org/>

API

Atom

Blog

Blogger

Blogdsfera

CMS

Servidor de HTTP de c4digo abierto para plataformas Unix
(GNU/Linux, BSD, etc.), Windows, Mac OS Xy otras. En sus
inicios en 1995 se basd principalmente en el c6digo del NCSA
HTTPd, aunque mds tarde fue reescrito por completo. En la
actualidad es el servidor HTTP mds utilizado con

practicamente un 70% del total del mercado.

Del inglés Application Programming Interface (Interfaz de
Programacion de Aplicaciones). Una APl es un conjunto de
especificaciones de comunicacidn entre distintos
componentes de software que permite a los programadores

evitar el trabajo de programar cada vez desde cero.

Formato de sindicacién de contenidos basado en XML,
creado detrds de la idea de simplificar el amplio panorama
abierto con la existencia de multiples formatos RSS. En la
realidad, Atom se ha transformado en un formato mds que

convive de manera simultdnea con los preexistentes.

Ver Weblog.

Sedenomina blogger a toda persona que publica contenidos
en laWeb en un formato de blog. Ademds también se llama
de esta manera a uno de los servicios mds populares de

creacién y mantenimiento de blogs.

Del inglés Blogosphere. Bajo este término se agrupa a la
totalidad de los weblogs existentes, conectados mediante
enlaces, comentarios y referencias utilizando tecnologias
propias de los weblogs como los retrovinculos. Si bien los
weblogs son simplemente un formato de publicacién en la
Web, la interconexién entre ellos es mas bien un fenémeno
de caricter social que permite determinar tendencias, gustos

y popularidades tal como si setratara de un ente colectivo.

Del inglés Content Management System (Sistema de Gestion de

Contenidos). Conjunto de tecnologias que permite la
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CRUD

DBMS

GNU

GPL

HTTP

Interfaz de linea de

comando

LAMP

creacion y laadministracién de contenidos on-line. Por lo
general consisten de una interfaz mediante la cual se
administra utilizando una estructura l6gica denomida CRUD
(Create, Retrieve, Update, Delete) una o varias bases de datos
relacionales en las cuales se alojan los contenidos del sitio,
permitiendo asi separary controlar de manera independiente

el contenido de su aspecto visual.

Acrénimo del inglés Create, Retrieve, Update, Delete. Hace
referencia a las cuatro operaciones bdsicas que se realizan
con un sistema adminstrador de bases de datos relacional o
RDBMS.

Del inglés Database Management System. Un sistema de gestion
de bases de datos es un software disefiado con el objetivo de
controlar la gestion, el almacenamiento y la recuperacién de

datos en bases de datos electrdnicas.

Proyecto iniciado por Richard Stallman en 1983 con el
objetivo de crear un sistema operativo completoy libre. El
significado de este acronimo recurrente proviene del inglés
GNU’s not Unix.

Del inglés General Public License. Licencia creada por la Free
Software Foundation cuyo objetivo es proteger la libre

distribucidn, la modificacién y el uso de software.

Del inglés HyperText Transfer Protocol. En castellano, protocolo
de transferencia de hipertexto. Es el método de transferencia

de documentos hipertextuales entre servidores y clientes.

Método de interaccién con un sistema informdtico mediante
el uso de un intérprete de linea de comando que permite
manipular el software con instrucciones escritas. Este tipo de
interfaz es mayoritariamente utilizada por programadores,

administradores de sistemas o usuarios avanzados.

Acrénimo que hace referencia a un grupo de tecnologias
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miniSQL | mSQL

<http://www.hughes.com.au/>

mod_perl

<http://perl.apache.org/>

MySQL

<http://www.mysql.com/>

Perl DBI

<http://dbi.perl.org/>

PHP

<http://lwww.php.net/>

utilizadas para la creacién de websites dindmicos. Dicho
grupo de tecnologias estd integrado por el sistema operativo
Linux, el servidor HTTP Apache, el sistema de gerenciamiento
de base de datos relacional MySQL Yy los lenguajes de
scripting PHP, Perl o Python. Si bien los creadores de todos
estos paquetes no los disefiaron para funcionar
especificamente en conjunto la combinacién se hizo popular
bdsicamente por su bajo costo y por la ubicuidad de sus
componentes, que en su mayoria vienen incluidos en las

distribuciones de Linux mds utilizadas.

Sistema de administracién de bases de datos desarrollado
originalmente en 1994 por Hughes Technologies. En 1996
debido al estancamiento producido en su desarrollo fue

superado por MySQL.

Médulo de Perl que integra un intérprete de este lenguaje

dentro del servidor Apache.

Sistema multiusuario y multithreaded de gerenciamiento de
base de datos SQL (DBMS) con un estimado de 6 millones de
instalaciones. Distribuido como software libre bajo la
licencia GNU General Public License (GPL) y también
comercializado bajo acuerdos especificos para aquellos
casos en los que el uso destinado no sea compatible con

dicha licencia.

Interfaz que permite a Perl dialogar con distintos DBMS entre

ellos algunos gratuitos y de c6digo abierto como MySQL.

Lenguaje de programacién de cédigo abierto utilizado
mayoritariamente para el desarrollo de aplicaciones a nivel
servidory para websites de contenido dindmico. Permite
interactuar con un gran nimero de sistemas de
gerenciamiento de bases de datos relacionales (DBMS) como
MySQL, Oracle, Microsoft SQL Server, PostgreSQL y otros.
Funciona en los sistemas operativos mds populares como

Linux, Windows o Mac OS X. Es parte integrante del conjunto
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RDBMS

RSS

SQL

Technorati

<http://lwww.technorati.com/>

Weblog

The Web Standards
Project

<http://lwww.webstandards.org/>

de software denominado LAMP.

Del inglés Relational Database Management System. Un sistema
administrador de bases de datos (ver DBMS) que utiliza el
modelo de bases de datos relacional, creado por Edgar F.

Codd en 1970.

RSS es parte de la familia de los formatos XML desarrollado
especificamente para todo tipo de sitios que se actualicen con
frecuenciay por medio del cual se puede compartir la
informacidn y usarla en otros sitios web o programas. A esto

se le conoce como redifusién o sindicacién.

Del inglés Estructured Query Language. Quizds el lenguaje mds
popularmente utilizado para crear, obtener, actualizary
borrar (ver CRUD) datos de un motor de bases de datos

relacionales (ver RDBMS).

Motor de biisquedas orientado al mundo de los weblogs. En
abril de 2007 llevaba indexados mds de 70 millones de

weblogs.

Sitio web que se actualiza frecuentemente y que consiste en
articulos fechados ordenados por orden cronolégico inverso
de manera tal que lo mds reciente aparece primero.
Usualmente los weblogs son publicados por una sola persona
y con un estilo personal e informal. Hicieron su aparicién a
mediados de la década de 1990 aunque se popularizaron en
la medida en que diversas herramientas de publicacién
sencillas y gratuitas comenzaron a existir alrededor de 2000.
Diversos autores enfocan a los weblogs desde distintas
Opticas yendo desde la literatura del yo, los diarios
personales e intimos hasta las Wunderkamern del

Renacimiento tardio y del Barroco.

Grupo fundado en 1998 para promocionar el disefio con los
estdndares del World Wide Web Consortium, lo que permite

reducir el costoy la complejidad de los desarrollos para la
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wiki

Wikipedia

<http://lwww.wikipedia.org/>

XML

Web aumentando también la accesibilidad y la viabilidad a

largo plazo de cualquier sitio publicado en la Web.

Nombre que reciben aquellos sitios web que permiten
agregar, editar o borrar el contenido del mismo a cualquier
usuario, mediante la utilizacién de un navegadory
generalmente sin la necesidad de registrarse en el sistema.

Comuinmente son espacios publicos de creacién colectiva.

Enciclopedia de contenido libre basada en la tecnologia
wiki, que permite la edicién de sus contenidos por parte de
cualquier usuario desde un navegador web. Los contenidos
que presenta son libres en lo referente a su uso y a su edicion.
Wikipedia es multilingiie y se desarrolla gracias a las
colaboraciones de decenas de miles de voluntarios de todo el

mundo y en sus respectivos idiomas.

Sigla en inglés de eXtensible Markup Language (lenguaje de
marcado extensible). Es un metalenguaje extensible de
etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium
(W3C). Es unasimplificacién y adaptacién del SGMLy
permite definir la gramdtica de lenguajes especificos (de la
misma manera que HTML es a su vez un lenguaje definido
por SGML). Por lo tanto XML no es realmente un lenguaje en
particular, sino una manera de definir lenguajes para
diferentes necesidades. Algunos de estos lenguajes que usan
XML para su definicién son XHTML, SVG, MathML.
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